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Stary Orgiejow

Stary Orgiejow (Orheiul Vechi) jest kompleksem naturalno-historycznym, zlokalizowanym na
waskim meandrze rzeki Reut. Zawiera on N stanowisk archeologicznych oraz M
jednokierunkowych dr6g pomiedzy niektérymi parami stanowisk. Kazda droga ma przypisany
unikatowy numer od 1 do M, zgodnie z kolejnoscig w jakiej drogi te podane sg na wejsciu. W sekgji

Przyktady znajdujg sie wizualizacje takich konfiguracji.

Amerykanscy naukowcy odkryli tam niedawno tablice pozostawiong poprzez cywilizacje Cucuteni-
Trypole. Tablica zawiera T liczb catkowitych o wartosciach od 1 do M. Aby odkry¢ mistyczne

znaczenie tej tablicy, nowemu stazyscie zostato powierzone wykonanie nastepujacej procedury.

Stazysta rozpoczyna przy pewnym poczatkowym stanowisku archeologicznym. Inny naukowiec
przekazuje mu podtablice (spdjny podcigg) tej tablicy (najpierw przekazujac mu pierwszg wartosc¢ z
tej podtablicy, pdézniej drugg wartos¢, i tak dalej). Stazysta zmienia swojg pozycje uzywajgc

nastepujgcych regut:

* Jezeli stazysta moze uzy¢ drogi o numerze rownym wiasnie przekazanej mu liczbie (innymi
stowy, jezeli aktualna pozycja stazysty jest rowna startowemu punktowi odpowiadajgcej
drogi), stazysta uzywa tej drogi (udaje sie do punktu kornicowego odpowiadajgcej drogi).

* W przeciwnym wypadku stazysta nie robi nic i pozostaje przy stanowisku, w ktérym sie
wczesniej znajdowat.

W zwigzku z 6smg edycjg Europejskiej Olimpiady Informatycznej Junioréw, Amerykanscy naukowcy

poprosili Cie aby$ pomdgtim w zrealizowaniu nastepujacych Q) zapytan:

e 1 L RS - naukowcy chcieliby wiedzie¢, jaka bedzie koncowa pozycja stazysty, jezeli
poczatkowo znajduje sie przy stanowisku S, oraz przekazana jest mu podtablica oryginalnej
tablicy od indeksu L do indeksu R.

e 24 K - naukowcy zmieniajg wartosc¢ i-tego elementu tablicy na wartos¢ K. Zmiana ta jest
stata. (To znaczy, ze tablica zostaje zmieniona, tak ze A; = K po wykonaniu tego zapytania).

Twoim zadaniem jest udzielenie odpowiedzi na wszystkie zapytania typu 1.
Wejscie

Pierwszy wiersz wejscia zawiera dwie liczby catkowite N oraz M oddzielone pojedynczymi

odstepami, liczbe stanowisk archeologicznych oraz jednokierunkowych drég miedzy nimi.
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Kolejne M wierszy zawiera opis drog. W szczegdlnosci wiersz ¢ zawiera dwie liczby catkowite
oddzielone pojedynczymi odstepami X; oraz Y;, ktére oznaczajg ze droga ¢ rozpoczyna sie przy
stanowisku X i kohczy przy stanowisku Y;. Mogg istnie¢ drogi, dla ktérych X; =Y, oraz pary drég
dla ktorych X; = X;,Y; =Y, alei # j.

Nastepny wiersz zawiera liczbe catkowitg 7', dtugos¢ znalezionej tablicy.

Kolejny wiersz zawiera T liczb catkowitych oddzielonych pojedynczymi odstepami A1, A, ..., Ar
oznaczajgcych elementy tablicy.

Nastepny wiersz zawiera liczbe catkowitg @, liczbe zapytan.
Ostatnie () wierszy zawiera opis zapytan:

e 1L RS dlazapytania typu 1.
e 213 K dla zapytania typu 2.

Wyjscie
Dla kazdego zapytania typu 1 wypisz odpowiedz w osobnym wierszu.

Przyktady

Zwro¢ uwage, ze pewne przytoczone przyktady nie spetniajg ograniczen wszystkich grup testéw
opisanych ponize;j.

Rozwazmy pierwsze zapytanie w pierwszym przyktadzie:

Poczatkowo stazysta znajduje sie przy stanowisku 2, a podtablica, ktdra jest mu przekazywana to
[4,2,5].
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Na poczatku przekazana jest mu liczba 4, zatem stazysta przechodzi do stanowiska 5, jako ze

droga 4 moze zostac¢ uzyta.

Pozniej przekazana jest mu liczba 2. Stazysta pozostaje w tej samej pozycji, jako ze droga 2 nie

moze zostac uzyta.

Finalnie, przekazana jest mu liczba 5. Stazysta moze uzy¢ tej drogi, zatem konczy on przy

stanowisku 1, co jest odpowiedzig dla tego zapytania.
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Rozwazmy teraz trzeci przykiad.

Dla pierwszego zapytania, stazysta uzyje pierwszej drogi przechodzac ze stanowiska 1 z powrotem

do tego stanowiska dwa razy z rzedu. Odpowiedzig dla tego zapytania jest zatem 1.
Drugie zapytanie zmienia pierwszy element tablicy na 2.

Podczas trzeciego zapytania, stazysta jest na poczatku przy stanowisku 1 i przekazana jest mu
liczba 2. Jako, ze droga 2 jest punktem poczgtkowym ze stanowiska 1, stazysta uzywa tej drogi i
zmienia swojg pozycje na stanowisko 2. Nastepnie przekazana mu jest liczba 1 i stazysta nie moze

uzyc¢ drogi 1, zatem koncowa pozycja stazysty to stanowisko 2.
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Ograniczenia i ocenianie

1< N <50

1< M,T,Q < 10°
1<X,Y; <N
1<A <M
1<L<R<T
1<S<N

1< <T
1<K<M

Twoje rozwigzanie zostanie ocenione na zbiorze grup testéw, kazda grupa jest warta pewng liczbe

punktow.

Kazda grupa testow zawiera zbiér przypadkéw testowych. Aby zdoby¢ punkty za dang grupe

testow, Twoje rozwigzanie musi poprawnie rozwigzac¢ wszystkie przypadki testowe w tej grupie..
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Grupa Wynik Limity

1 7 @ = 1 (Jedyne zapytanie jest typu 1).

2 16 N =2

3 17 M=N-1,X,=1Y, =i+ 1

4 31 Nie ma zapytan typu 2. Dodatkowo, T' < 3 - 10%.
5 29 Brak dodatkowych ograniczen.
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