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Stodycze, stodycze, stodycze...

Bajtazar po ukonczeniu szkoty Sredniej i zdaniu matury z matematyki na 110% postanowit podazy¢

za swoimi marzeniami i zosta¢ sprzedawcg stodyczy.

Balti jest miastem w Motdawii styngcym ze swojego jarmarku, ktéry ma bardzo interesujaca
strukture. Sktada sie z N straganéw potgczonych N — 1 drogami, tak ze z kazdego straganu
mozna dostac¢ sie do kazdego innego przechodzac pewng liczbg drég. Bajtazar na poczatku
znajduje sie przy straganie z numerem 1. Oznacza to, ze jarmark tworzy strukture drzewa

ukorzenionego w wierzchotku z numerem 1.

Dodatkowo kazdy stragan ¢ ma poziom trudnosci t; oraz mozliwe do zebrania punkty
doswiadczenia [;. Poczatkowo kazdy stragan posiada 0 punktéw doswiadczenia do zebrania.
Poziom doswiadczenia Bajtazara w sprzedawaniu stodyczy réwniez wynosi 0, jako Zze lekcje

podstaw przedsiebiorczosci tego tematu niestety nie obejmuja.

Kiedy Bajtazar odwiedza jarmark ¢, jego wiedza w momencie odwiedzania straganu zawsze
wzrasta o [;. Jezeli doswiadczenie Bajtazara jest nie mniejsze od poziomu trudnosci straganu (czyli
jezeli suma dotychczasowych punktéw doswiadczenia wynosi co najmniej ¢;) Bajtazar odnosi na
danym straganie sukces. Zauwaz ze poziom doswiadczenia Bajtazara wzrasta niezaleznie od

odniesionego sukcesu i przed wymiang handlowa na danym straganie.

Balti jest niezwykle dynamicznym miastem, dlatego kazdego z @ dni, na ktéryms$ ze straganéw
przeprowadzane sg przez Magde Bajtessler straganowe rewolucje. Rewolucja w dniu j odbywa sie
na straganie numer u; i trwale zwigksza liczbg jego punktoéw doswiadczenia o dodatnig liczbe
catkowitg x;. Innymi stowy, odwiedziny Magdy Bajtessler zwiekszajg liczbg mozliwych do zdobycia

punktéw doswiadczenia na danym straganie o z; (ly; := lu, + ;).

Bajtazar planuje odwiedzi¢ niektére ze stragandw i sprobowac swoich sit w niezwykle ciezkiej
sztuce sprzedazy stodyczy. W zwigzku z tym odwiedzi wszystkie stragany na prostej Sciezce miedzy
straganem numer 1 i wybranym przez niego straganem numer k (rozpoczynajgc od straganu
numer 1). Bajtazar chciatby odnies¢ sukces na jak najwiekszej liczbie stragandw i nie przejmuje sie
porazkami na swojej drodze. Bedzie szedt przed siebie (az do straganu z numerem k) niezaleznie
od odniesionych sukceséw, czy poniesionych porazek. Niestety z powodu stabej pamieci, kazdego
dnia Bajtazar na nowo rozpoczyna swojg wedréwke w punkcie poczatkowym (straganie numer 1) z

doswiadczeniem réwnym 0.
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Dla kazdego z 7 dni Bajtazar chciatby wiedzie¢ jaka jest maksymalna liczba straganéw na ktérych
moze odnie$¢ sukces, jezeli pozycja jarmarku k zostanie przez niego wybrana optymalnie. Poméz

mu!
Wejscie
W pierwszym wierszu wejécia znajduja sie dwie liczby catkowite N i Q (1 < N,Q < 5-10).

W drugim wierszu wejscia znajduje sie N — 1 liczb catkowitych: po,...,pn, reprezentujgcych
ukorzenione w wierzchotku 1 drzewo (strukture jarmarku). ¢-ta liczba oznacza, ze istnieje krawedz

miedzy straganem p; i straganem ¢ (wierzchotek 7 jest dzieckiem wierzchotka p;).
Dodatkowo dla kazdego ¢, zachodzi 1 < p; < 3.

Trzeci wiersz wejscia zawiera N liczb catkowitych: 1, ta, ..., tn (0 < t; < 10%) — poziomy trudnosci

straganéw.
Kolejne ) wiersze opisujg straganowe rewolucje w kolejnych dniach j = 1,2, ..., Q.

W j-tym wierszu znajdujg sie dwie liczby catkowite u; i z; odnoszgce sig do straganowych rewolucji
j-tegodnia(l <uj < N,1<z; <10°.

Wyijscie

Na standardowe wyjscie wypisz () wierszy. W j-tym wierszu powinna znajdowac sie odpowiedz dla

j-tego dnia.

Przyktady
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Poczatkowe wartosci na drzewie przedstawiono na ponizszej ilustracji. Niebieskie liczby
reprezentujg mozliwe do zdobycia na danym straganie punkty doswiadczenia, podczas gdy zielone
przedstawiajg poziom trudnosci.

Po pierwszej rewolucji drzewo zmieni sie jak pokazano ponizej. Jedng z optymalnych mozliwosci

(niekoniecznie jedyng) bedzie wybranie przez Bajtazara straganu z numerem 6. Bajtazar odniesie
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wtedy sukces na jednym straganie (wynik bedzie rowny 1), jako ze jedynie na straganie numer 1
poziom trudnosci jest nie wiekszy niz poziom zebranych punktoéw doswiadczenia.

Po drugiej rewolucji optymalny wynik wyniesie 2. Bajtazar moze wybra¢ stragan z numerem 2 jako
ostatni. W ten sposéb zwiekszy poziom swojego doswiadczenia do 2 ze straganu numer 1. Wtedy
odniesie on sukces zaréwno na straganie numer 1 oraz numer 2, jako ze jego poziom
doswiadczenia jest wiekszy lub réwny od poziomu trudnosci zaréwno straganu numer 1 jak i

straganu numer 2.

sweets (4 of 6)



Po czwartej rewolucji wynik wyniesie 3, jako ze Bajtazar rozpoczynajgc na straganie numer 1
zwiekszy poziom swojego doswiadczenia do 2. W ten spos6b odniesie sukces na straganie numer
1. Nastepnie przenoszgac sie na stragan numer 6, zwiekszy poziom swojego doswiadczenia do 5, co
oznacza ze odniesie sukces réwniez na straganie numer 6. Przechodzgc na stragan numer 7

poniesie tam porazke, a nastepnie przechodzac na stragan 8, odniesie w nim sukces, jako ze 5 > 5.

Po ostatniej rewolucji, drzewo bedzie przedstawiac sie jak na ponizszym obrazku, a optymalny
wynik wyniesie 5. Bajtazar moze wybra¢ 12 jako stragan koncowy i odnies¢ sukces w mijanych

straganach o numerach 1,9,10,11,12.

Ograniczenia i ocenianie

e 1<N,Q<5-10°.

e 1 <p; <1jest zawsze spetnione.

e 0<t; <10°dlakazdegoi(l <i < N).
e 1 <u; <Ndlakazdegoj (1 <j<Q).
e 1<z; <10°dlakazdegoj (1 <j <Q).

Twoje rozwigzanie zostanie ocenione na zbiorze grup testéw, kazda grupa jest warta pewng liczbe
punktéw. Kazda grupa testow zawiera zbiér przypadkdéw testowych. Aby zdoby¢ punkty za dang
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grupe testéw, Twoje rozwigzanie musi poprawnie rozwigza¢ wszystkie przypadki testowe w tej
grupie.

Grupa Wynik Limity

1 7 pi =1dlal <i < N, dodatkowo N, Q < 2000.

2 8 N, Q <2000, struktura drzewa spetnia p; = i — 1 dla wszystkich 7
3 17 Struktura drzewa spetniap; =1 —1dlal <: < N

4 12 N,Q <2000

5 21 u; = 1 dla wszystkich rewolucji

6 24 N,Q <10°

7 11 Brak dodatkowych ograniczen
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