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1 — 8 lipca 2022 Limit pamieci: 256 MB Juniorow

Bajtosia znalazta na strychu dziadkéw zbiér kart. Kazda karta zawiera cztery litery alfabetu angielskiego. Kazda litera
zapisana jest w jednym rogu karty. Zbiér ten zawiera N kart i kazde dwie karty s3 rézne.

Bajtosia zauwazyta, ze niektére karty moga zosta¢ utozone obok siebie, tak aby sasiadujace pary z réznych kart byty
sobie rowne. Karty mozna przesuwac, ale nie mozna ich obraca¢ ani odwracaé. Karta moze tworzy¢ wiele pasujacych par.
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e kart Q0 z i QO A nie mozna dopasowac.

Policz ile par kart mozna ze soba dopasowac.

Wejscie

W pierwszym wierszu wejécia zawiera sie pojedyncza liczba naturalna N (1 < N < 26* = 456 976) — liczba kard. Kolejne
2N wierszy opisuje karty. Kazda karta opisana jest w dwoéch wierszach. Kazdy wiersz zawiera po dwie wielkie litery alfabetu
angielskiego. Kazde dwie karty sa rézne.
Wyjscie

Whypisz liczbe par kart, ktére mozna ze soba dopasowac.

Ocenianie

Mozesz rozwiagzac¢ zadanie w kilku prostszych wariantach — niektére grupy testéw spetniaja pewne dodatkowe ograniczenia.
Ponizsza tabela pokazuje, ile punktéw otrzyma Twdj program, jesli przejdzie testy z takim ograniczeniem.

Dodatkowe ograniczenia Liczba punktéw
Kazda karta ma co najmniej trzy litery A. 16
N <2500 20
N > 26" — 2500 20
Kazda karta ma cztery rézne litery. 19
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Przyktady

Wejscie dla testu karOa: Wyjscie dla testu karOa:
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Wyjasnienie do przyktadu: Pomimo tego, ze pierwsza i trzecia karta moga by¢ dopasowane na cztery rézne sposoby, to
tworza one jedynie jedng pasujaca pare. Druga karta nie moze by¢ dopasowana sama ze soba.

Wejscie dla testu karOb: Wyjscie dla testu karOb:
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