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Czas w koncu na przemeblowanie! Pokéj Bajtka bedziemy od teraz reprezentowac poprzez plansze o rozmiarze N X M
— mamy N wierszy i M kolumn. Pole w i-tym wierszu od gory i j-tej kolumnie od lewej bedziemy oznaczali poprzez (i, j).
Poczatkowo w niektérych polach znajduja sie meble.

Powiemy, ze ustawienie mebli jest fadne, jezeli mozemy przejs¢ z pola (1,1) do pola (N, M) poruszajac sie wytacznie po
polach bez mebli i jedynie w dét oraz prawo. Zagwarantowane jest, ze poczatkowe ustawienie mebli jest tadne.

Bajtek zamierza wykona¢ Q operacji. k-ta z nich bedzie zdefiniowana w nastepujacy sposob:

Jezeli ustawienie mebli pozostanie tadne po wstawieniu nowego mebla w polu (X,Y:), to mebel ten zostaje
wstawiony w tym polu. W przeciwnym wypadku nic sie nie dzieje, tj. zaden nowy mebel nie zostaje wstawiony.

Bajtek nie sprébuje wstawi¢ mebla w miejsce, gdzie znajduje sie juz mebel (zaréwno z poczatkowego stanu, lub wstawiony
w wyniku operacji). Mebel nie bedzie nigdy w polach (1,1) ani (N, M), ani nie bedzie prébowat by¢ tam wstawiony.
Napisz program, ktérzy sprawdzi dla kazdej operacji czy mebel zostat wstawiony czy nie.

Wejscie

W pierwszym wierszu wejscia znajduja sie dwie liczby catkowite N i Q (1 < N,M < 1000) oznaczajace wymiary planszy
opisujacej pokoj Bajtka.

Kolejne N wierszy opisuje ten pokdj. Kazdy wiersz zawiera M liczb catkowitych. i-ta liczba w j-tym wierszu jest réwna
1, jezeli pole (i, j) poczatkowo zawiera mebel, lub 0 jezeli pole to nie zawiera mebla. Wiersze numerujemy od 1 do N, a
kolumny od 1 do M.

Nastepny wiersz zawiera pojedyncza liczbe catkowita Q (1 < Q < Nx M) oznaczajaca liczbe operacji. Kolejne Q wierszy
opisuje te operacje. Kazdy z tych wierszy sktada sie z dwéch liczb catkowitych Xi, Y (1 < Xx < N,1 <Y < M).

Wyjscie

Twoj program powinien wypisa¢ Q wierszy. k-ty z tych wierszy powinien zawiera¢ 1 jezeli w wyniku tej operacji Bajtek
wstawi nowy mebel, lub 0 w przeciwnym wypadku.

Ocenianie

Mozesz rozwigzac zadanie w kilku prostszych wariantach — niektdre grupy testéw spetniaja pewne dodatkowe ograniczenia.
Ponizsza tabela pokazuje, ile punktéw otrzyma Twoj program, jesli przejdzie testy z takim ograniczeniem.

Dodatkowe ograniczenia | Liczba punktéw

N,M < 100 5
Meble Olimpiada finansowana jest ze Srodkéw Ministerstwa Edukacji i Nauki
© Olimpiada Informatyczna Junioréw, 2022 w ramach zadania publicznego ,Organizacja i przeprowadzenie olimpiad

oij.edu.pl i turniejéw w latach szkolnych 2019/2020, 2020/2021, 2021/2022".


https://oij.edu.pl
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/deed.pl

Przyktady
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Wyjasnienie do przyktadu:

e Jezeli wstawimy mebel na polu (2,2) to ustawienie nie bedzie juz tadne (nie bedzie mozna przejs¢ z (1,1) do (N, M)
idac jedynie w d6t lub w prawo po polach bez mebli). Zatem tego mebla nie wstawiamy i wypisujemy 0.

e W drugiej operacji probujemy wstawi¢ mebel w polu (2,1). Wtedy ustawienie to bedzie tadne, bo bedzie mozna wciaz
przej$¢ po polach (1,1),(1,2),(2,2),(2,3). Zatem nowy mebel zostanie wstawiony na polu (2,1) i wypisujemy 1.

e W trzeciej operacji sprobujemy wstawi¢ mebel w miejscu (1,2). Po wstawieniu tego mebla ustawienie nie bedzie tadne
(jako ze juz wstawilismy mebel na polu (2,1)), zatem nie wstawiamy tego mebla i wypisujemy 0.
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