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Wystrzat \\:/%

Kod zadania:  wys

Wakacyjna Liga OlJ, runda nowozelandzka Limit czasu: 2's lnl%':mgé;gfna
22 — 29 lipca 2022 Limit pamieci: 128 MB Juniorow

Zaprosites/as N znajomych aby wyprébowali Twoja nowa gre planszowa o nazwie "Wystrzat!". W tej grze plansza
sktada sie z T pdl utozonych w linii od lewej do prawej, ponumerowanych od T —1 do 0, a kazdy gracz zaczyna od losowego
pola. Celem gry jest osiagniecie celu, pola 0.

Gracze moga przemieszczac sie miedzy polami za pomoca rakiet. Dostepne jest R typow rakiet. Kazda rakieta ma
okreslony koszt C; i ilos¢ paliwa F;. Kazda jednostka paliwa pozwala graczowi przemiesci¢ sie o jedno pole. Jednak gracze
nie maja kontroli nad tym, dokad sie udaja — uzywajac rakiety, gracz zawsze przesunie sie o F; pél w kierunku pola 0, a
rakieta nie zatrzyma sie, dopdki nie zabraknie jej paliwa. Jesli po osiagnieciu pola 0 rakieta dalej zawiera paliwo, gracz
kontynuuje swoja droge w przeciwnym kierunku. Na przyktad, jesli gracz znajduje sie obecnie na polu 10 i uzyje rakiety z
15 jednostkami paliwa, przesunie sie o 10 p6l do przodu, na pole 0, a nastepnie o 5 pél do tytu, konczac na polu 5. Bardziej
formalnie, jesli gracz jest obecnie na polu x i uzyje rakiety z paliwem f, skonczy on na polu |x — f|. Pamietaj, ze ten sam
typ rakiety moze by¢ uzyty wielokrotnie.

Dla kazdej z pozycji startowych Twoich N znajomych, chciatbys$/chciataby$ zna¢ minimalny koszt wymagany do osiag-
niecia i zatrzymania sie na polu 0. We wszystkich przypadkach, wszyscy gracze beda w stanie osiagnac cel.

Wejscie

Pierwszy wiersz wejécia zawiera trzy liczby catkowite R,N,T (1 < R < 50,1 < N < T,2 < T < 10000) oznaczajace
kolejno liczbe typdw rakiet, liczbe graczy oraz liczbe pdél na planszy.

Kolejne R wierszy opisuje rakiety. Kazdy z tych wierszy zawiera dwie oddzielone spacjami liczby catkowite C;, F;
(1 <C; £10000,1 < F; < T), wskazujace, ze i-ta rakieta kosztuje C; i ma F; jednostek paliwa.

Kolejne N wierszy zawiera po jednej liczbie catkowitej S; (1 < §; < T), reprezentujaca pole startowe j-tego gracza.

Wyjscie

Twoj program powinien wypisa¢ N wierszy, z ktérych kazdy zawiera jedna liczbe catkowita. j-ta z tych liczb catkowitych
to minimalny koszt wymagany do osiagniecia celu przez gracza j.

Ocenianie

Mozesz rozwigzac zadanie w kilku prostszych wariantach — niektére grupy testéw spetniaja pewne dodatkowe ograniczenia.
Ponizsza tabela pokazuje, ile punktéw otrzyma Twdj program, jesli przejdzie testy z takim ograniczeniem.

Dodatkowe ograniczenia Liczba punktéw
N=1,R=2 25
N =1 oraz C; = 1 dla wszystkich i 25
C; =1 dla wszystkich i 60
Przyktady
Wejscie dla testu wysOa: Wyjscie dla testu wysOa:
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Wyjasénienie do przyktadu: W pierwszym przyktadowym przypadku przyktadowym optymalnym rozwigzaniem jest uzycie
kolejno rakiet typu 1,1,2,1. To przenosi gracza miedzy polami 7 -3 -1 -4 — 0:

e Pierwsza rakieta przesuwa gracza na pole |7 — 4| = 3.
e Druga rakieta przesuwa gracza na pole |3 —4| = 1.
e Trzecia rakieta przesuwa gracza na pole |1 — 5| = 4.
e Ostatnia rakieta przesuwa gracza na pole |4 — 4| =0.

Catkowity koszt tej strategiito 1+1+2+1 =51 jest to minimalny koszt.
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