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Bajtek ma N stosow blokéw ponumerowanych od 1 do N. Stos o numerze i sktada sie z H; blokéw. Bajtek chce zebra¢
te bloki ze stoséw.
Najpierw Bajtek wybiera niepusty stos z najmniejszym indeksem. Nastepnie Bajtek wykonuje nastepujacy proces:

1. Zatézmy ze indeks stosu wybranego przez Bajtka to x. Bajtek zdejmuje najnizej potozony klocek z tego stosu
(zmniejszajac jego wysokosc o 1).

2. Bajtek sprawdza (x + 1)-ty stos.

o Jesdli (x+1) < N i Hyq > 0, wtedy Bajtek przechodzi do (x + 1)-tego stosu. Aktualizuje on warto$¢ x do x+1 i
powtarza krok pierwszy tego procesu.

e Jedli (x+1) > N lub Hyyq = 0, wtedy Bajtek idzie do stosu, ktéry ma najmniejszy indeks i nadal zawiera co
najmniej jeden blok. Zaktualizuj warto$¢ x do indeksu tego stosu i powtérz krok pierwszy tego procesu. Jesli
wszystkie stosy nie zawieraja blokéw, proces sie konczy.

Bajtek ma Q zapytan. Dla j-tego zapytania dla danej liczby K; Bajtek chciatby znac indeks stosu, z ktérego zabierze
blok w K j-tym kroku.

Wejscie

W pierwszym wierszu wejécia znajduje sie pojedyncza liczba catkowita N (1 < N < 200000 oznaczajaca liczbe stoséw).
Drugi wiersz zawiera N liczb Hy,Hs,...,Hy (0 < H; < 10%) — poczatkowe wysokosci stoséw. Trzeci wiersz zawiera
pojedyncza liczbe catkowita Q (1 < Q < 200000) — liczbe zapytan. Ostatnie Q wierszy zawiera po jednej liczbie catkowite;
K; (1<Kj<Hiy+Hs+...+Hy), j-ta z nich oznacza numer kroku ktérego dotyczy j-te zapytanie.

Wyjscie
Nalezy wypisa¢ Q wierszy — j-ty z nich powinien zawiera¢ jedna liczbe catkowita — indeks stosu, z ktérego Bajtek

zabierze blok w K;-tym kroku.

Ocenianie

Mozesz rozwigza¢ zadanie w kilku prostszych wariantach — niektdre grupy testéw spetniajag pewne dodatkowe ograniczenia.
Ponizsza tabela pokazuje, ile punktéw otrzyma Twdj program, jesli przejdzie testy z takim ograniczeniem.

Dodatkowe ograniczenia Liczba punktow
wystarczy rozwigzac test blol.in dostepny ponizej 4
wystarczy rozwigzac test blo2.in dostepny ponizej 7
Wszystkie poczatkowe wysokosci s3 réwne. 6
N <1000, H; <1000,0 =1 10
H; <5 8
Hi<Hydlai<k 13
0=1 17
N <5000 15
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Przyktad

Wejscie dla testu bloO: Wyjscie dla testu bloO:
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Woyjasnienie do przykfadu: Animacje do tego przyktadu mozna zobaczy¢ pod ponizszym linkiem: https://sandalphon.
tlx.toki.id/api/v2/problems/JIDPROGv7rvFJeqgvsjgba2ovFb/render/ilustrasi.gif

Testy otwarte

Test blol.in:

Test blo2.1in:
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