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Bajtosia znajduje sie w pokoju, ktéry bedziemy reprezentowac poprzez kartezjanski uktad wspétrzednych. Pokdj ten jest
poczatkowo bardzo ciemny i znajduje sie w nim tylko jedno zrédto Swiatta, ktére emituje pojedyncza wigzke swiatta.

Pojedyncza wigzka Swiatta moze by¢ opisana w nastepujacy sposob: srodek wiazki znajduje sie¢ w punkcie (x,,y,),
szerokos¢ tej wiazki wynosi w, a jej kierunek to d. Kierunek moze by¢ albo pionowy, lub poziomy. Wigzka Swiatta bedzie
odwietlata wszystkie punkty (x’,y”) ktére spetniaja nastepujace nieréwnosci:

o x, —w < x" <x,+w jezeli d = pionowy,
e y,—w <y <y,+w jezeli d = poziomy.

W tym pokoju znajduje sie takze N magicznych filaréw ponumerowanych od 1 do N. i-ty filar ma ksztatt kota o Srodku
w punkcie (X;,Y;) i promieniu R;. filary moga sie na siebie naktadac.

Te magiczne filary maja specjalng witasciwos¢. Jezeli w i-ty filar uderzy wigzka Swiatta o kierunku d, wtedy sam filar
wyemituje wiazke $wiatta ze swojego srodka (Xj,Y;) z szerokoscia R; w kierunku d. filar zostaje trafiony wiazka Swiatta,
jezeli istnieje jakis punkt wewnatrz tego filaru, ktory jest oSwietlony ta wiazka. Punkt (x,y) jest wewnatrz i-tego filaru,
jezeli (X; —x)% + (Y; —y)? < R%.

Bajtosia moze ulepszy¢ i-ty filar kosztem C;. Jezeli ulepszony filar zostanie uderzony wiazka Swiatta, to filar ten
wyemituje dwie wigzki Swiatta — pionowo i poziomo, niezalezenie od kierunku poprzedniej wiazki. Na poczatku wszystkie
filary nie sa ulepszone.

Jedynym Zrédtem Swiatta w pokoju jest wiazka Swiatta o Srodku w (X, Ys) z szerokoscia 0 i kierunkiem poziomym.

Poméz Bajtosi znalez¢ minimalny sumaryczny koszt oswietlenia punktu (X¢,Yr), badz stwierdz, ze nie jest to w ogdle
mozliwe.

Wejscie

W pierwszym wierszu wejscia znajduje si¢ piec liczb catkowitych N, X, Yy, Xr,Yy (1 < N < 100000) oznaczajace
odpowiednio liczbe filaréw, wspdtrzedne poczatkowego Zrédta Swiatta i wspétrzedne punktu, ktéry chcemy oswietlic. Kolejne
N wierszy zawiera opis filaréw. i-ty z nich sktada sie z czterech liczb X;,Y;, R; oraz C; (0 < R;, C; < 10°), ktére oznaczaja,
ze i-ty filar ma srodek w punkcie (X;,Y;) i promien R;, a koszt jego ulepszenia to C;. Wartos¢ bezwzgledna wszystkich
wspotrzednych na wejsciu nie przekracza 10°.
Wyjscie

Jezeli punkt (Xr,Yy) mozna oswietlic, wypisz minimalny koszt, za pomocg ktérego mozna to zrobi¢. W przeciwnym
wypadku wypisz —1.

Ocenianie

Mozesz rozwigza¢ zadanie w kilku prostszych wariantach — niektdre grupy testéw spetniaja pewne dodatkowe ograniczenia.
Ponizsza tabela pokazuje, ile punktéw otrzyma Twdj program, jesli przejdzie testy z takim ograniczeniem.
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Dodatkowe ograniczenia Liczba punktéw
Whystarczy rozwigza¢ test blol.in dostepny ponizej. 4
Wystarczy rozwigzac test blo2.in dostepny ponizej. 7
N <1000, C; =0 dla wszystkich i 16
Wartos¢ bezwzgledna wszystkich wspétrzednych nie przekracza 1000
oraz R; = C; = 0 dla wszystkich i. 17
N <1000 37
R; = C; =0 dla wszystkich i 39
C; = 0 dla wszystkich i 73

Przyktady

Wejscie dla testu filOa:

30027
51 3 100
10 2 0 3
11612

Wyjscie dla testu filOa:
5

Wyjasnienie do przyktadu: Animacje do tego przyktadu mozna zobaczy¢ pod ponizszym linkiem: https://sandalphon.
tlx.toki.id/api/v2/problems/JIDPROGOkXyr87calB2jdSshylh/render/pilar-ajaib-en.gif. Bajtosia ulepsza fi-

lary o numerach 2 i 3, co kosztuje ja 2

Wejscie dla testu £i10b:

+3=5.

211105
3114
4321

Wejscie dla testu £ilOc:

11122
3300

Testy otwarte

Test £ill.in:

51144
2100
2200
3200
3300
4300

Wyjscie dla testu £i10b:
0

Wyjscie dla testu £ilOc:
-1
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Test £112.1in:
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