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Najpierw mozna zliczy¢ ile kart kazdej figury zostato podane na wejsciu. Mozna do tego uzy¢ stownika (unordered_map
w C++ lub dict w Pythonie), sortowania lub naiwnie stworzy¢ tablice par (figura, liczba jej wystapien) przechodzac po
elementach tablicy za kazdym razem gdy wczytana zostanie kolejny znak wejscia (rozmiar wejscia to co najwyzej 52, wiec
bedzie to dostatecznie szybkie).

W rozwigzaniu wystarczy jedynie wiedziec€ ile jest figur, dla ktérych Bajtek dysponuje dwoma, trzema i czterema kartami.
Oznaczmy te liczby figur c¢o, ¢3 oraz c4. Figury, dla ktérych Bajtek ma doktadnie dwie karty moga by¢ uzyte jedynie jako
para w fullu.

Figury, dla ktérych Bajtek ma trzy karty moga by¢ uzyte jako para albo jako tréjka w fullu. Sposréd c3 takich figur
mozna zatozy¢, ze powstanie X tréjek oraz ¢z — X par.

Figury, dla ktérych Bajtek ma cztery karty moga by¢ uzyte jako co najwyzej dwie pary albo jako tréjka w fullu. Sposréd
¢4 takich figur mozna zatozy¢, ze powstanie Y tréjek oraz 2(c4 —Y) par.

W ten sposéb powstanie razem co +c¢3 — X + ¢4 —Y par oraz X +Y tréjek, a zatem min(co +c3 — X +cs —Y, X +Y)
fulli. Mozliwe jest teraz dalsze manipulowanie wzorami i proba jakiej$ optymalizacji wyniku, ale poniewaz ¢o +c¢3+c4 < 13,
mozliwe jest réwniez naiwne sprawdzenie (podwdjna petla) kazdej sensownej pary (X,Y) i wybranie takiej, w ktorej liczba
powstatych fulli jest najwieksza mozliwa.
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