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Na poczatku zauwazamy, ze stowo ma w sobie palindrom wtedy i tylko wtedy, gdy ma w sobie palindrom o dtugosci
2 lub 3. Wystarczy wiec skupi¢ sie na skonstruowaniu stowa, w ktérym na zadnych dwdch sasiednich ani oddalonych
o dwa pozycjach nie znajduja sie takie same litery.

Mozemy zliczy¢ liczbe wystapien kazdej litery a, b, ..., z i w kazdym kroku dopisywa¢ do stowa dozwolong (inng niz
wczesniejsza i dwie pozycje wczesniejsza) litere, ktérej mamy w danej chwili najwiecej. Poniewaz rozmiar alfabetu jest staty
i niewielki, mozna sobie nawet pozwoli¢ na naiwne znajdowanie tej litery za kazdym dodanym znakiem.
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