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Pola szachownicy mozemy podzieli¢ na przekatne (wedtug wartosci x —y) i antyprzekatne (wedtug wartosci x +y). Dla
kazdej przekatnej i antyprzekatnej mozemy obliczy¢ ile jest tam interesujacych pél.

Na poczatku zauwazamy, ze kazdy goniec moze atakowac albo pola biate (o parzystej wartosci x—y oraz x+y) albo pola
czarne (o nieparzystej wartosci réznicy lub sumy wspotrzednych). Rozpatrujemy oba przypadki osobno. Dalej opisujemy
jak rozpatrzy¢ jeden z nich.

Niech Ry oznacza najwieksza liczbe interesujacych pdl lezacych na pewnej przekatnej, a Ry oznacza najwieksza liczbe
interesujacych pol lezacych na pewnej antyprzekatnej. Optymalnie ustawiony goniec nie moze atakowac wiecej niz Ry + Ro
interesujacych pdl (kazdy goniec atakuje jedna przekatna i jedna antyprzekatna). Nalezatoby go ustawi¢ na przecieciu opty-
malnej przekatnej i antyprzekatnej — jezeli nie ma tam interesujacego pola to jest to optymalne rozwigzanie. W przeciwnym
razie okaze sie, ze tak ustawiony goniec atakuje tylko Ry + Ry — 2 interesujace pola — o co najwyzej dwa pola mniej niz
ewentualne inne optymalne rozwiazanie (dwukrotnie niepotrzebnie policzylismy pole, na ktérym ustawilismy gonca).

Kandydatami na rozwiazania z wynikiem R; + Ry sa jedynie inne pary optymalnych przekatnych w wynikiem Ry i an-
typrzekatnych z wynikiem Rs. Jezeli ktorakolwiek z tych par nie ustawia gonca w interesujacym polu to jest to rozwiazanie
zadania, wypisujemy je i konczymy program.

Kandydatami na rozwigzania z wynikiem Ry + Ry — 1 s3 jedynie inne pary:

e przekatnych zawierajacych Ry interesujacych pdl i antyprzekatnych zawierajacych Ry — 1 interesujacych pdl,
e oraz przekatnych zawierajagcych Ry — 1 interesujacych pdl i antyprzekatnych zawierajacych Rs interesujacych pdl.

Jak poprzednio, jesli ktoérakolwiek z tych par nie generuje gonca na interesujacym polu to jest to rozwiagzanie zadania.

Jesli wszystko zawiodto, wypisujemy pierwsza opisana wczesniej pozycje gonca stojacego na interesujacym polu wynika-
jaca z optymalnej przekatnej i antyprzekatne;j.

Mogtoby sie wydawacé, ze takie rozwiazanie bedzie wolne, bo w pesymistycznym przypadku sprawdzanych par przekatna—
antyprzekatna bedzie duzo. Z kazdej takiej pary wynika jednak inna pozycja gonca, a skoro jest tylko N réznych intere-
sujacych pdl to, z zasady szufladkowej, po sprawdzeniu co najmniej N + 1 par, znajdziemy rozwigzanie zadania i przer-
wiemy program. Kluczowe jest jednak efektywne utrzymanie zbioru interesujacych pdl (np. w strukturze unordered_set
z odpowiednia funkcja haszujaca dla C++ lub dict w Pythonie lub, odrobine wolniej, z uzyciem wyszukiwania binarnego
po posortowanej kolekgji par z wejscia).
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