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Zadanie to mozna prébowac rozwigza¢ na co najmniej dwa sposoby:

e ,od goéry” — zgadywac kolejne poziomy piramidy uzywajac przeszukiwania z nawrotami (backtracking). Kazda liczba
Z wyzszego poziomu rozbija sie na iloczyn pewnych dwdch liczb (jej dzielnikéw), a rozbicia sasiednich liczb musza by¢
ze soba kompatybilne (np. Srodkowa liczba w trzecim poziomie od géry jest jednocze$nie prawym synem lewej liczby
z drugiego poziomu oraz lewym synem prawej liczby z drugiego poziomu).

e .od dotu” — zgadna¢, z uzyciem przeszukiwania z nawrotami, jakie liczby powinny znajdowac sie na najnizszym
poziomie, a nastepnie sprawdzi¢ czy prowadzi to do uzyskania odpowiedniego wyniku na szczycie piramidy.

Woydaje sie, ze prostsze (co najmniej w analizie) jest rozwigzywanie od dotu — nalezy zgadna¢ tylko jeden wiersz a wrecz,
jak sie okaze za chwile, tylko kilka pdl w tym wierszu. Aby przeszukiwanie z nawrotami opisane w powyzszych punktach
byto dostatecznie szybkie nalezy zauwazy¢, ze:

e kazda liczba w piramidzie musi by¢ dzielnikiem N,

e liczba na j-tej pozycji w i-tym wierszu (od dotu, numerujac od 0) wystepuje w iloczynie na szczycie piramidy K-

poziomowej w potedze (Kj‘") (zaleznos¢ wynika wprost z zasady tworzenia trojkata Pascala (Z) = (%j) + (ngl)),

e na kazdym poziomie iloczyn wartosci pél podniesionych do odpowiedniej potegi (*) j/w musi by¢ réwny N.

W piramidach z matym K mozna przeanalizowa¢ wszystkie sensowne mozliwosci, a piramidy z duzym K okazuja sie by¢
réwnie fatwe: jesli wartos¢ danego pola miataby wystepowac w potedze co najmniej 40 to musi by¢ réwna 1 (w przeciwnym
razie liczba na szczycie piramidy bytaby wieksza niz 249 > 10'2). Wstawienie wartosci innych niz 1 mozliwe jest wiec jedynie
w bliskiej okolicy brzegéw piramidy (tam gdzie (Ij) < 40).

tatwo z tego skorzystac jesli na dolnym poziomie zacza¢ zgadywaé w kolejnosci: pierwsze pole, ostatnie pole, drugie
pole, przedostatnie pole (zgodnie z rosngcymi wyktadnikami wynikajacymi z symboli Newtona) itd. Rekursje nalezy ucina¢
ilekro¢ iloczyn (*) jest wiekszy niz N — sprawdzenie czy iloczyn p1 - pa - ... px > N mozna wykona¢ sprawdzajac czy
LN/p1/p2/.../px] =0. Unikamy wtedy obliczeA na duzych liczbach.
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