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Uwaga: To jest zadanie z ukrytym sprawdzaniem. Swoj ostateczny wynik punktowy zobaczysz dopiero po zakonczeniu
zawodow.

Na tablicy w szkole Bajtazara jest napisane réwnanie
A-X+B-Y=C,

gdzie A, B, C to s3 pewne liczby catkowite, a X, Y to sa niewiadome. Bajtazar nie umie jeszcze rozwigzywac tego typu
réwnan, natomiast jest on catkiem dobry w zgadywanie.

Zgadt on liczby X i Y i teraz zastanawia sie, czy jego intuicja jest poprawna. Poméz mu zweryfikowaé jego przy-
puszczenia.

Wejscie

W pierwszym wierszu wejscia znajduja sie trzy liczby catkowite A, B oraz C (—=10000 < A, B < 10000,
— 20000000 < C <20000000), oddzielone pojedynczymi odstepami.

W drugim wierszu wejscia znajduja sie dwie liczby catkowite X i Y (—=10000 < X,Y < 10000), oddzielone pojedynczymi
odstepami.
Wyjscie

W pierwszym i jedynym wierszu wyjscia nalezy wypisa¢ TAK, jesli wartosci X,Y podane przez Bajtazara spetniaja
réwnanie, albo NIE w przeciwnym przypadku.

Ocenianie

Zestaw testéw dzieli sie na nastepujace podzadania. Testy do kazdego podzadania sktadajg sie z jednej lub wiekszej
liczby osobnych grup testéw. Rozwiagzanie podzadania zdobywa przypisang mu liczbe punktoéw.

Dodatkowe ograniczenia Liczba punktéw
Zachodzi A=0 20
ZachodziY =0 20
Brak dodatkowych ograniczen 60

Przyktady
Wejscie dla testu rwnOa: Wyjscie dla testu rwnOa:
072 NIE
-3 -6
Wejscie dla testu rwnOb: Wyjscie dla testu rwnOb:
3 -4 20 TAK
81
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Wejscie dla testu rwnOc: Wyjécie dla testu rwnOc:

4 6 -4 NIE

-2 2
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