Zepsuta klawiatura \(5-_)
Kod zadania:  zkl <,A—_/}—
NP\

Limit czasu: bs

XX OlJ, zawody | stopnia, cze$¢ programistyczna Limit pamieci: 256MB lnl%'rimg@gfna
10 grudnia 2025 Maksymalna liczba punktow: 100 Juniorow

Uwaga: To jest zadanie z ukrytym sprawdzaniem. Swoj ostateczny wynik punktowy zobaczysz dopiero po zakonczeniu
zawodow.

Bajtek, przygotowujac sie do startu w Olimpiadzie Informatycznej Junioréw, kupit ostatnio nowa klawiature. Okazato
sie jednak, ze ma ona pewna wade fabryczna. Klawisz d stracit swojg funkcjonalnos¢ i zamiast pojawiac sie na ekranie,
dziata teraz jak leksykograficzny backspace.

Leksykograficzny backspace dziata podobnie do normalnego, ale dodatkowo w pierwszej kolejnosci kasuje znaki pézniejsze
w kolejnosci alfabetycznej. Innymi stowy, leksykograficzny backspace znajduje w napisanym tekscie litere, ktoéra jest
najpézniej w alfabecie, i kasuje ostatnie jej wystapienie. Jezeli napisany tekst jest pusty, wcisniecie leksykograficznego
backspace'a nie ma zadnego efektu. To znaczy, ze jezeli w tekscie znajduja sie znaki z, to wcisniecie d usunie ostatnie jego
wystapienie. W przeciwnym przypadku, jezeli istnieje, zostanie usunigty ostatni znak y, potem x i tak dalej.

Bajtek musi zrozumie¢ doktadnie jak dziata jego klawiatura, ale ma niewiele czasu do startu Olimpiady. Poméz mu -
dla danego ciagu nacisnietych klawiszy znajdz tekst, ktéry zostanie napisany przez klawiature.

Wejscie

W pierwszym (i jedynym) wierszu wejscia znajduje sie niepusty ciag znakéw S sktadajacy sie z matych liter alfabetu
angielskiego wcisnietych na klawiaturze Bajtka. Dtugos¢ ciagu nie przekracza 1 000 000 znakdw.

Wyjscie

W pierwszym (i jedynym) wierszu wyjécia nalezy podac ciag znakéw, ktéry zostanie wypisany przez klawiature Bajtka.

Ocenianie

Zestaw testéw dzieli sie na nastepujace podzadania. Testy do kazdego podzadania sktadaja sie z jednej lub wiekszej
liczby osobnych grup testéw. Rozwiazanie podzadania zdobywa przypisang mu liczbe punktow.

Dodatkowe ograniczenia Liczba punktéw
S nie zawiera litery 4 5
S sktada sie z liter d i a 10
S sktada sie z literd, a, bi c 15
W S jest doktadnie jedna litera d 5
Liczba liter d w S jest < 10 15
Wszystkie litery d znajduja sie na koncu S 20
Brak dodatkowych ograniczen 30
Przyktady
Wejscie dla testu zk1O0a: Wyjscie dla testu zk1O0a:
zadanie aanie
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Wyjasnienie do przyktadu: Kolejne zmiany na wypisywanym tekscie przebiegaja nastepujaco:

1. Dodajemy litere z
2. Dodajemy litere a
3. Usuwamy litere z jako efekt nacisniecia d
Dodajemy litere a

Dodajemy litere n

AL

Dodajemy litere i
7. Dodajemy litere e

Na koniec pozostaje nam cigg aanie.

Wejscie dla testu zk10b:

informatyka

Wejscie dla testu zk1O0c:

abcdabc

Wejscie dla testu zk10d:

abcdd

Wejscie dla testu zk1O0e:

Wyjscie dla testu zk10b:

informatyka

Wyjscie dla testu zk1O0c:

ababc

Wyjscie dla testu zk10d:

a

Wyjscie dla testu zk1O0e:

dddabcd ab
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