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Uwaga: To jest zadanie z ukrytym sprawdzaniem. Swoj ostateczny wynik punktowy zobaczysz dopiero po zakonczeniu
zawodow.

Krél Bajtur, wtadca Bajtocji, zaprosit swoich N rycerzy Ri, R»,..., Ry na spotkanie przy okragtym stole. Kazdy
z rycerzy ma ustalone miejsce przy stole, tak ze rycerz R; usiadzie obok rycerzy o numerach R;_; oraz R;y1 (przyjmujemy
Ro = Ry, Rny1 = R1 oraz Ryj2 = R2).

Krol Bajtur chce, aby wszyscy rycerze wypowiedzieli sie w kolejnosci w jakiej siedza przy stole, ale nie zdecydowat
jeszcze, ktéry z nich rozpocznie. Przemowa rycerza R; (dla 1 < i < N) bedzie trwata A; minut.

Jezeli zacznie rycerz R; to bedzie on méwié przez A; minut, a gdy skonczy to nastepny rycerz R;;; zacznie méwic
i bedzie moéwi¢ przez kolejne Aj1; minut. Nastepnie bedzie méwi¢ rycerz R o przez Aj+» minut i tak dalej, az do rycerza
Ri_1, ktéry bedzie méwi¢ ostatni (oczywiscie przez A,_1 minut).

W takim wypadku spotkanie zajmie A; + Ax>+. .. +An minut niezaleznie od tego, ktoéry rycerz je rozpocznie. Niestety,
rycerze okragtego stotu s3a spéznialscy, w zwigzku z czym spotkanie moze zaja¢ dtuzej. Rycerz R; przybedzie na spotkanie
B; minut po jego rozpoczeciu. Jesli w pewnym momencie podczas spotkania przypada tura rycerza, a ten rycerz jeszcze
nie dotart, to wszyscy na niego czekajg i nikt nie méwi w miedzyczasie.

W zwiazku z tym dtugo$¢ spotkania moze zaleze¢ od tego, ktoéry rycerz przemoéwi jako pierwszy. Pomoéz Bajturowi
zdecydowac kto powinien to zrobi¢: wyznacz ile zajmie spotkanie, jesli rozpocznie je rycerz R;, dla kazdego / od 1 do N.

Wejscie

W pierwszym wierszu wejscia znajduje sie liczba catkowita N (1 < N < 200 000) oznaczajaca liczbe rycerzy Bajtura.
W drugim wierszu wejscia znajduje sie N liczb catkowitych Ay, ..., Ay (0 < A; < 10%) oznaczajacy czas méwienia kolejnych
rycerzy. W trzecim wierszu wejscia znajduje sie N liczb catkowitych By, ..., By (0 < B; < 10°) oznaczajacy czas spéznienia
kolejnych rycerzy Bajtura.
Wyjscie

W pierwszym (i jedynym) wierszu wyjscia nalezy poda¢ N liczb catkowitych, gdzie i-ta z nich oznacza czas trwania
spotkania, jezeli zacznie sie ono od rycerza R;. Jesli programujesz w C++, pamietaj o uzyciu 64-bitowego typu liczbowego
long long.

Ocenianie

Zestaw testoéw dzieli sie na nastepujace podzadania. Testy do kazdego podzadania sktadaja sie z jednej lub wiekszej
liczby osobnych grup testéw. Rozwigzanie podzadania zdobywa przypisang mu liczbe punktoéw.

Dodatkowe ograniczenia Liczba punktéw
81182:...18/\/_1:8/\/ 11
N <1000 26
Bi1>B>>,...> By_1> By 31
Brak dodatkowych ograniczen 32
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Przyktady

Wejscie dla testu spoOa:

Wyjscie dla testu spoOa:
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Jesli zaczniemy od rycerza Ry, to

e Rycerz Ry przybedzie na spotkanie w czasie 3, zacznie méwi¢ natychmiast i skonczy w czasie 4.

e Rycerz R, przybedzie na spotkanie w czasie 2, zacznie méwi¢ w czasie 4 i skonczy w czasie 6.

e Rycerz R3 przybedzie na spotkanie w czasie 7, zacznie méwi¢ natychmiast i skonczy w czasie 8.

Zatem w tej sytuacji odpowiedzZ to 8.

Wejscie dla testu spoOb:

Wyjscie dla testu spoOb:
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Pozostate testy przyktadowe

- spoOc: N=200000,Ai=B;j=idlai=1,..., N.
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