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Zacznijmy od typowej struktury programu w C++:

#include<iostream> tego potrzebujemy do czytania/pisania
using namespace Std; « zeby nie musie¢ pisa¢ std::cin, std:cout, itd

int main()

{

< tu bedzie nasz program



W tym zadaniu podana jest najpierw liczba zawodnikéw n, a
potem ich kolejne wyniki. Wiemy, ze zawodnikéw nie bedzie
niz 1000. Zadeklarujmy wiec zmienng typu int na liczbe
zawodnikéw, a takze tablice rozmiaru 1000, do ktérej
wpiszemy wyniki:

int n;
int wyniki[1000];



Teraz wczytamy dane z wejscia — najpierw jest liczba
zawodnikéw, z ktoéra jest prosto:

cin >> n;

Aby wczytaé wyniki, trzeba uzyé petli for, ktéra zapisze
kolejne wyniki do komérek tablicy wyniki [0], wyniki [1],
wyniki[2], ..., wyniki[n-1].

for(int j=0; j<n; j++)
cin >> wyniki[j];



Zauwazmy, ze zawodnikéw moze byé duzo mniej niz 1000 —
cze$¢ tablicy pozostanie po prostu niewykorzystana, czym nie
musimy sie martwié.

Ale czy musimy sie ,zabezpiecza¢” na wypadek n > 10007 Nie
musimy. System testujacy nasz program zawsze podaje takie
dane, jakie sg obiecane w zadaniu. Nie ma potrzeby go
sprawdza¢ (piszac, na przyktad, if (n>1000) { ... }).

Inaczej bytoby, gdybysmy pisali aplikacje biznesowa dla klientéw — wtedy trzeba sie
przygotowywac na to, ze uzytkownicy wpisujg nieprawidtowe dane. Ale to opowies¢ na

inna okazje — na Olimpiadzie po prostu wierzymy, ze dane s3a takie, jakie miaty by¢.



Majac juz wczytane wyniki, zacznijmy od znalezienia mistrza —
zawodnika, ktory ma najwiecej punktéw. Pierwszego
zawodnika w tablicy (czyli z komérki 0) robimy ,kandydatem”,
a nastepnie przechodzimy przez wszystkich pozostatych
zawodnikéw. Jesli ktérys ma wiecej punktéw niz aktualny
kandydat, sam staje sie kandydatem.

int kandydat = O;
for(int j = 1; j < n; j++)
if (wyniki[j] > wyniki[kandydat])
kandydat = j;

Po zakonczeniu tej petli, w zmiennej kandydat znajdzie si¢
numer zawodnika, ktéry ma najwiecej punktow.



Jak teraz znalez¢ drugiego w kolejnosci zawodnika? Jest kilka
sposobdw, opiszemy jeden z najprostszych. Zacznijmy od
przestawienia znalezionego mistrza na pozycje O:

swap (wyniki [kandydat], wyniki[0]);

Funkcja swap stuzy wtasnie do tego, czego nam trzeba —
zamienia miejscami dwie zmienne. Aby méc jej uzywad, trzeba
na poczatku programu dopisac jeszcze:

#include<algorithm>



Teraz bedziemy szukaé wicemistrza, doktadnie w ten sam
sposéb, jak przed chwila. Skoro juz jednak najlepszy wynik jest
w komérce wyniki [0], to teraz bedziemy ja ignorowaé zeby
nie znalez¢ najlepszego wyniku, tylko nastepny w kolejnosci.
Innymi stowy, zaczniemy od kandydata na pozycji wyniki[1] i
bedziemy szukac w reszcie tablicy:

kandydat = 1;
for(int j = 2; j < n; j++)
if (wyniki[j] > wyniki[kandydat])
kandydat = j;



Teraz przestawiamy wicemistrza na pozycje 1 i ten sam
algorytm wykonujemy po raz trzeci:

swap (wyniki [kandydat], wyniki[1]);

kandydat = 2;
for(int j = 3; j < n; j++)
if (wyniki[j] > wyniki[kandydat])
kandydat = j;

Na koniec dla porzadku przestawimy brazowego medaliste na
pozycje 2:

swap (wyniki [kandydat], wyniki[2]);



Teraz najlepsi zawodnicy s3 w komérkach wyniki[0],
wyniki[1] i wyniki[2]. Mamy wiec juz dziatajacy algorytm,
ale nie jest zbyt tadny — trzy razy powtarzamy prawie taki sam
kod, co nie jest dobra praktyka. W ogdlnosci dobrze jest
unika¢ copy-paste, bo jest to proszenie sie o ktopoty.



Na szczescie tutaj tatwo pozbedziemy sie kopiowania: nasze
poszukiwanie kandydata startuje raz od 0, raz od 1 i raz od 2.
Zrobmy wiec po prostu petle, ktéra wykona sie trzy razy:

for(int s = 0; s <= 2; s++)

{
int kandydat = s;
for(int j = s+1; j < n; j++)
if (wyniki[j] > wyniki[kandydat])
kandydat = j;
swap (wyniki [kandydat], wynikil[s]);
}

Gdybysmy powyzsza petle rozpisali na kolejne wykonania (z
s=0,s=1is=2), otrzymamy poprzednia wersje programu.
Ta jest jednak znacznie krétsza i tatwiejsza w czytaniu.



Pozostaje wypisa¢ wyniki i program jest gotowy:

#include <iostream>
#include <algorithm>

using namespace std;

int main()

{
int n;
int wyniki[1000];
cin >> n;

for(int 1 = 0; i < n; i++)
cin >> wynikil[il;

for(int s = 0; s < 3; s++)

{
int kandydat = s;
for(int i = s+1; i < nj; i++)
if (wyniki[i] > wyniki[kandydat])
kandydat = i;
swap (wyniki[kandydat], wynikil[s]);
cout << wyniki[s] << ’\n’;
}



Nie jest to, oczywiscie, jedyny sposdb na rozwigzanie zadania
— mozna napisaé, na przyktad, bardzo krétki program uzywajac
funkcji sort, ktéra porzadkuje cata tablice w kolejnosci
rosnacej. Warto o niej doczyta¢, bo moze by¢ przydatna w
dalszych etapach Olimpiady, ale w tym zadaniu obeszliSmy sie
bez niej.



